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Edwood Design Awards 2026

Celem konkursu jest wytonienie innowacyjnych
i funkcjonalnych projektéw stoiska targowego
Edwood na targach ORGATEC w Kolonii wraz

z kolekcjg mebli, elementéw scianek dziato-
wych, paneli akustycznych oraz innych
akcesoriow do przestrzeni Home Office.

Projekty powinny odzwierciedla¢ wartosci
marki Edwood: naturalnos¢, ekologig, trwatosc¢
oraz dbatosé o dobrostan uzytkownika.

Zwycieskie projekty zostanq zaprezentowane
w formie prototypow na prestizowych targach
Orgatec w Kolonii w dniach 27-30 pazdziernika
2026.

|. Postanowienia ogolne

Niniejszy regulamin okresla warunki przepro-
wadzenia konkursu pod nazwqg ,Edwood
Design Awards 2026", zwanego w dalszej
czesci niniejszego Regulaminu ,Konkursem”.

Wszelkie materiaty promocyjno-reklamowe
majg charakter wytgcznie informacyjny.

Organizatorem Konkursu jest firma Edwood Sp.
z 0.0., ul. tomaska 86, 21-500 Biata Podlaska,
NIP 5372674565; REGON: 52539831200000, KRS
0001038005 zwana w dalszej czesci niniej-
szego Regulaminu ,Organizatorem”.

Przekazujgcym Nagrody w rozumieniu art. 919
k.c. jest Organizator Konkursu, firma Edwood
Sp. z o.0.

Niniejszym Organizator oswiadcza, ze Konkurs
Edwood Design Awards" nie jest grg losowq,
loterig fantowq, zaktadem wzajemnym, loterig
promocyjng, grq, ktorej wynik zalezy od przy-
padku, ani zadng inng formg przewidziang

w ustawie z dnia 19 listopada 2009 o grach
hazardowych (Dz. U. z 2009 r. Nr 201, poz. 1540
ze zm.) oraz w rozporzgdzeniach wykonaw-
czych do ustawy.



Konkurs organizowany jest na terytorium
Rzeczypospolitej Polskiej, trwa od 15 kwietnia
2026 do 15 lipca 2026.

Laureaci zostang poinformowani o swoim
zwyciestwie w danej kategorii miedzy 1a 15
sierpnia 2026.

W terminie do 110 dni po zakonczeniu konkursu
odbedzie sie Finat konkursu oraz podsumo-
wanie.

Il. Definicje

Ilekro¢ w niniejszym Regulaminie pojawiajq sig
nastepujgce zwroty, na potrzeby Konkursu
otrzymujg one nastepujgce znaczenie:

a) Uczestnik — petnoletnia osoba fizyczna,
posiadajgca petng zdolnos¢ do czynnosci
prawnych, zamieszkata na terytorium
Rzeczypospolitej Polskiej oraz spetniajgcg
warunek wymieniony w czesci IV pkt. 1
niniejszego Regulaminu.

b) Laureat — uczestnik konkursu, ktérego
Projekt byt najwyzej ocenionych wsrod
Projektow w kazdej z pigciu kategorii
konkursowych.

c) Projekt — praca zgtoszona do Konkursu,
spetniajgca wszystkie wymogi niniej-
szego Regulaminu.

d) Finat Konkursu — wydarzenie podsumo-
wujgce konkurs, podczas ktéorego zostang
przedstawieni i uhonorowani laureaci
kazdej z pieciu Kategorii Konkursu.

e) Nagrody — nagrody przyznawane laure-
atom kazdej z pieciu kategorii Konkursu.

f) Aplikacja Internetowa — strona interne-
towa Konkursu zamieszczona pod adre-
semedwood.pl/konkurs.

g).Formularz Zgtoszeniowy - arkusz zgto-
szenid Projektu dostepny na stronie
internetowe; .

1. Sktad Jury

Jury = powotany przez Organizatora zespot
arbitrow oceniajgcych zgtoszone przez
Uczestnikow Projekty, w sktadzie:

Dorota Koziara - Przewodniczgca Jury, Anna
Julia’Skaggs, Martyna Piasciak, Szymon
Hanczar, Marek Karwowski.

IV. Uczestnicy Konkursu

1) Uczestnikiem konkursu mogqg zostac¢
absolwenci kierunkowych studiow wyz-
szych (architektura, architektura wnetrz,
wzornictwo), ktorzy nie ukonczyli 35 roku
zycia (tj. urodzili sie od 1 stycznia 1991r.)
lub studenci 3,415 roku (1i 2 roku Il stop-
nia studiow magisterskich).

2) W konkursie moggq bra¢ udziat tylko
Uczestnicy Indywidualni.

3) Uczestnik konkursu moze zgtosi¢c do 5
prac konkursowych.

4) W konkursie nie mogq bra¢ udziatu praco-
whnicy oraz osoby wspotpracujgce na pod-
stawie jakiegokolwiek stosunku prawnego
z Organizatorem lub podmiotami ucze-
stniczgcymi w organizacji i przeprowa-
dzaniu konkursu.

5) Rezygnacja z uczestnictwa w Konkursie
jest mozliwa za posrednictwem
eda@edwood.pl. Po przestaniu maila o
temacie ,Imie Nazwisko rezygnuje" i tresci
maila ,usun konto Imie Nazwisko", zosta-
nie uruchomiona procedura usuniecia
wszystkich zgtoszonych prac oraz danych
Uczestnika.

6) Osoba, ktora zrezygnowata z uczes-
tnictwa w Konkursie traci wszelkie przy-
wileje zwigzane z byciem Uczestnikiem
Konkursu, wtqgczajgc w to uzyskany status
laureata.

V. Zadania konkursowe

1) Zadanie konkursowe polega na zgtoszeniu
projektu, w wybranej Kategorii lub Kate-
goriach zgodnie z wytycznymi projekto-
wymi dostepnymi na stronie Konkursu.

2) Kategorie konkursu

a) Najlepsze stoisko — Zaprojektowanie
kompletnego stoiska Edwood na targi
ORGATEC 2026 jako przestrzen pracy
inspirowanq ideq "From rooms to rela-
tionships."

Uwzgledniajgc meble, dodatki i aran-
zacje zgodnie z funkcjg targowq
stoiska. Pokazanie, jak architektura,
funkcja, materiaty i uktad przestrzeni
mogq wspierac relacje, prace i spot-
kania. Twoim zadaniem jest stworzenie



spojnej koncepciji przestrzeni, ktora
tgczy funkcje ekspozycyjng z doswiad-
czeniem uzytkownika. Projekt powinien
pokazywac, jak drewno, swiatto, aran-
zacja i struktura przestrzeni budujg
atmosfere pracy i relaciji.

b) Najlepszy mebel — Zaprojektowanie

mebla do wspotczesnej przestrzeni
pracy — funkcjonalnego, ergonomicz-
nego i trwatego.

Np. Biurka, regatu, stolika, siedziska,
kontenera lub inny element wyposa-
zenia, ktory odpowiada na realne
potrzeby pracy w domu i biurze.

Projekt powinien tgczy¢ materialnosc,
ergonomie i funkcje, odpowiadajgc na
zmieniajgce sie sposoby pracy. Liczy sie
prostota, trwatosc i swiadome wykorzy-
stanie materiatu — szczegodlnie drewna
lisciastego.

c) Optymalna akustyka - Zaprojektowanie

rozwigzania, ktore poprawia komfort
pracy poprzez kontrole dzwigku i po-
dziat przestrzeni.

Np. paneli, scianki lub elementu, ktore
tgczg funkcjonalnosc¢ z estetykq. Projekt
powinien rozwigzywac¢ realny problem
akustyki w przestrzeni pracy, jedno-
czesnie bedqgc elementem architektury
wnetrza. Potgcz wtasciwosci dzwieko-
chtonne z materiatem, formq i inte-
gracjq z przestrzeniq.

d) Najlepsze akcesoria — Zaprojektowanie

nieduzego elementu, ktory robi duzq
roznice w codziennej przestrzeni pracy.

Np. organizera, podstawki, potki i in-
nego akcesoria, ktore pomoze uporzqd-
kowac przestrzen i poprawi¢ ergonomie
i komfort. To kategoria detalu — pro-
jektu, ktory usprawnia codzienne dzia-
tania i porzgdkuje przestrzen pracy.
Liczy sie prostota, funkcjonalnosc

i inteligentne wykorzystanie materiatu.

e) Przestrzen spotkan i relacji -

Zaprojektowanie miejsca kameralnych
spotkan w przestrzeni pracy.

Np. strefa, ktora sprzyja rozmowie,
wspotpracy i budowaniu relacji —
zgodnie z ideq "From rooms to relation-
ships." Projekt powinien tworzyc¢

warunki do interakcji — zaréwno formal-
nych, jak i nieformalnych oraz wykre-
owac przestrzen, ktora poprzez uktad,
materiat i skale wspiera komunikacje

i komfort uzytkownikow.

3) Organizator udostepniam uczestnikom
tekstury drewna do pobrania, ktore nalezy
traktowac jako inspiracje i utatwienie, bez
koniecznosci ich wykorzystania w projek-
tach zgtaszanych w Konkursie.

VI. Warunki nadsytania prac oraz
przebieg konkursu

1) Aby przystgpi¢ do Konkursu, nalezy
dokona¢ zgtoszenia w Aplikacji Interne-
towej: edwood.pl/konkurs.

2) Dokonujgc zgtoszenia, Uczestnik jedno-
czesnie:

a) wybiera jednq z pieciu kategorii, (jako
absolwent bgdz student), podaje swoje
imie i nazwisko, podaje swoj adres e-
mail oraz numer telefonu, nazwe uczelni
i kierunek studiow (obowigzkowo
w przypadku studentow, opcjonalnie
w przypadku pozostatych Uczestnikow),

b) wyraza zgode na przetwarzanie danych
osobowych przez Organizatora w celu
organizacji Konkursu,

c) wyraza zgode na wykorzystywanie jego
adresu oraz danych kontaktowych w
celu otrzymywania informacji handlowej
od Organizatora.

3) Wszelkie dane mogq zosta¢ zmienione w
trakcie trwania Konkursu.

4) Wszelkie zgody mogqg zosta¢ zmienione
i/lub cofniete.

5) Zgtoszenie pracy konkursowej nastepuje
poprzez wypetnienie formularza on-line,
dostepnego w Aplikacji Internetowe;j.
Formularz jest aktywny przez caty okres
trwania konkursu.

6) Do formularza nalezy dotgczyc¢:

a) plik elektroniczny wygenerowany z
programu do projektowania lub wizua-
lizacji; do jednego Projektu koncepcyj-
nego mozna dotgczy¢ maksymalnie 5
plikow;



b) oraz wypetni¢ opis pracy konkurso-
wej (max 1000 znakow).

7) Dotgczane pliki winny spetniac¢ nastepu-

jace kryteria:

a) W przypadku plikow graficznych:
dopuszczalne formaty plikow to *.jpg
i *.png. Wymagana minimalna rozdziel-
czosc pliku to 1920x1080, 72 dpi.
Maksymalna wielko$¢ pojedynczego
pliku to 5 MB;

b) Pliki nie mogq zawiera¢ znakow
umozliwiajgcych identyfikacje ich
autorow (znakow wodnych, podpisow,
logo).

8) Wysytajgc projekt konkursowy, Uczestnik

jednoczesnie:
a) Podaje nazwe wtasng projektu,
b) akceptuje Regulamin Konkursu;

c) oswiadcza, iz posiada wszelkie prawa
autorskie oraz majgtkowe do Projektu
zgtoszonego w Konkursie oraz doku-
mentujgcych go materiatéw wizualnych
i opisu, o ktorych szerzej mowa w czesci
IX pkt 6 niniejszego Regulaminu;

d) wyraza zgode na nieodptatng i nieo-
graniczong publikacje zgtoszonego
Projektu, z oznaczeniem swojego auto-
rstwa i respektowaniem osobistych
praw autora, o ktoérych szerzej mowa
w czesci IX pkt 6 i 7 niniejszego Regula-
minu;

e) wyraza zgode na opublikowanie, w
przypadku uzyskania tytutu laureata
Konkursu, jego danych w postaci
imienia oraz nazwiska na Stronie
Internetowej oraz na profilu Organiza-
tora w serwisie Facebook, Linkedin,
Instagram, o ktérej szerzej mowa w
czesci IX pkt 3 niniejszego Regulaminu.

9) Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci
z tytutu wszelkich zdarzen wynikajgcych z
podania przez Uczestnika nieprawdziwych
danych.

10) Zgtoszen prac nalezy dokonywac zgod-
nie z czasem trwania konkursu wymienio-
nym w czesci | pkt 6 niniejszego Regula-
minu.

11) W konkursie biorg udziat jedynie
zgtoszenia kompletne, tj. zawierajgce

wszystkie obowigzkowe elementy znajdu-
jace sie w formularzu zgtoszeniowym.

12) Z udziatu w konkursie wytqczone sqg
Projekty, ktére naruszajg prawa lub dobra
osobiste 0séb trzecich, naruszajg ogolnie
przyjete normy obyczajowe, zawierajqg
tresci pornograficzne, rasistowskie,
faszystowskie, obsceniczne i powszechnie
uznawane za obrazliwe lub wulgarne,
zawierajqg przemoc lub obrazajg uczucia
innych osob, w tym uczucia religijne.

13) Organizator zastrzega sobie prawo do
wykluczenia z konkursu oraz pozbawienia
prawa do Nagrody (Nagrod) osob, ktore
naruszyty postanowienia niniejszego
Regulaminu.

VII. Kryteria oceny prac

1) Oceny prac dokonuje Jury powotane
przez Organizatora konkursu na pod-
stawie Karty Oceny, stanowiqgcej
zatgcznik nr 1 do niniejszego Regulaminu.

2) Jury ocenia wytgcznie prace spetniajgce
wymogi niniejszego Regulaminu.

3) Do czasu rozstrzygniecia Konkursu zgto-
szone w nim prace pozostajqg dla Jury
anonimowe, tj. zostang przekazane Jury
bez danych umozliwiajgcych identyfikacje
ich autorow (znakéw wodnych, pod-
pisow).

4) Decyzje Jury majqg charakter wigzgcy
i ostateczny. Od decyzji Jury nie przystu-
guje odwotanie.

5) W Konkursie laureatow wytania Jury
poprzez aplikacje internetowq, przydzie-
lajgc okreslong liczbe punktow wedtug
scisle okreslonych kryteriow przedstawio-
nych w Karcie Oceny, stanowigcej
zatqgcznik nr 1 Regulaminu. (Sumaryczna
wartos¢ punktowa decyduje o klasyfikacji
prac).

6) W przypadku uzyskania przez kilku ucze-
stnikow tej samej sumarycznej liczby
punktow, gtos decydujqcy nalezy do
Przewodniczqgcej Jury. W takim przypadku
Przewodniczgca Jury dokonuje powtornej
oceny projektow, ktore otrzymaty iden-
tyczng ilos¢ punktow.



VIIl. Nagrody

1) Zwyciezcy konkursu wytonieni zostang do
15 sierpnia 2026.

2) Uczestnicy konkursu o uzyskaniu statusu
Laureta zostang poinformowani drogqg
mailowq oraz telefoniczng. Lista Laure-
atow pojawi sie takze na Stronie Interne-
towej oraz profilu firmy Edwood, w ser-
wisie Facebook, Linkedin oraz Instagram.

3) Nagrody dla Laureatéw w poszcze-
golnych Kategoriach:

a) Najlepsze stoisko - 10000 zt, realizacja
projektu na ORGATEC 2026 (Kolonia),
wyjazd na targi (transport + nocleg),
statuetka Edwood Design Awards,

wizerunkowa sesja fotograficzna, udziat

w warsztatach ,Drewno w designie”,
warsztat ,Marka osobista projektanta”,
promocja w mediach branzowych,
zaproszenie do wspotpracy z Edwood,

b) Najlepszy mebel - 8000 zt, prezentacja
prototypu na ORGATEC 2026 (Kolonia),
wyjazd na targi (transport + nocleg),
statuetka Edwood Design Awards,
wizerunkowa sesja fotograficzna,
warsztaty ,Drewno w designie”,
warsztat ,Marka osobista projektanta”,
promocja w mediach branzowych,
zaproszenie do wspotpracy z Edwood,

c) Optymalna akustyka - 6000 zt, prezen-
tacja na ORGATEC 2026 (Kolonia),
wyjazd na targi (transport + nocleg),
statuetka Edwood Design Awards,
wizerunkowa sesja fotograficzna,
warsztaty ,Drewno w designie”,
warsztat ,Marka osobista projektanta”,
promocja w mediach branzowych,
zaproszenie do wspotpracy z Edwood,

d) Najlepsze akcesoria - 6000 zt, prezen-
tacja na ORGATEC 2026 (Kolonia),
wyjazd na targi (transport + nocleg),
statuetka Edwood Design Awards,
wizerunkowa sesja fotograficzna,
warsztaty ,Drewno w designie”,
warsztat ,Marka osobista projektanta”,
promocja w mediach branzowych,
zaproszenie do wspotpracy z Edwood,

e) Przestrzen spotkan i relacji — 6000 zt,
prezentacja na ORGATEC 2026 (Kolo-
nia), wyjazd na targi (transport +

nocleg), statuetka Edwood Design
Awards, wizerunkowa sesja fotogra-
ficzna, warsztaty ,Drewno w designie”,
warsztat ,Marka osobista projektanta”,
promocja w mediach branzowych,
zaproszenie do wspotpracy z Edwood.

4) Nagrody pieniezne, ktore przyrzeka firma

Edwood zostanqg przekazane zwyciezcom
spetniajgcym warunki niniejszego Regula-
minu zgodnie z ustawq o podatku docho-
dowym od osob fizycznych (tekst jedno-
lity: Dz. U. z roku 2000, nr 14 poz. 176 ze
zm.). Do danej kwoty nagrody pienigeznej
zostanie doliczona dodatkowa kwota
stanowigca 11,11% jej wartosci, przy czym
dodatkowa kwota nie podlega wyptacie,
lecz zostaje przeznaczona na pokrycie
przez Organizatora naleznego podatku.

5) Laureaci konkursu zobowigzani bedq do

zawarcia z Organizatorem umowy o prze-
niesienie autorskich praw majgtkowych
do nagrodzonych prac konkursowych,bez
ograniczen czasowych i terytorialnych, na
wszystkich polach eksploatacji wskaza-
nych przez Organizatora. Wynagrodzenie
za przeniesienie autorskich praw majgtko-
wych zawarte jest w przyznanej hagrodzie
konkursowej i laureatowi nie bedq przystu-
giwaty z tego tytutu zadne dodatkowe
wynagrodzenia, tantiemy, optaty licen-
cyjne ani inne roszczenia finansowe
wobec Organizatora." Przeniesienie autor-
skich praw majgtkowych nastgpi z chwilg
podpisania umowy i zaptaty nagrody.

6) Nie dopuszcza sie wymiany nagrod na

ekwiwalent pieniezny oraz przeniesienia
praw do nagrody rzeczowej lub pienieznej
na osoby trzecie.

7) Jury zastrzega sobie prawo do nieprzyz-

nania wszystkich nagrod okreslonych w
czesci VIl niniejszego Regulaminu.

IX. Prawa autorskie i ochrona
danych osobowych

1) Administratorem danych osobowych

Uczestnikow Konkursu jest Organizator.
Dane osobowe bedq przetwarzane przez
Organizatora w celu przeprowadzenia
Konkursu, a takze na potrzeby komunikacji
marketingowej z firmqg Edwood, rowniez w
przysztosci, zas w przypadku sktadanych



reklamacji — w celu rozpatrzenia rekla-
macji. Podanie danych osobowych jest
dobrowolne, jednak niezbedne do wziecia
udziatu w Konkursie i uzyskania nagrod

w Konkursie.

2) Dane osobowe Uczestnikow przetwa-

rzane bedq przy zachowaniu zasad
okreslonych w ustawie z dnia 10 maja 2018
o ochronie danych osobowych (t.j. Dz. U. z
2019 poz. 1781 z pdézn. zm.).oraz zgodnie z
Rozporzgdzeniem Parlamentu Europej-
skiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016 w sprawie ochrony osob
fizycznych w zwiqzku z przetwarzaniem
danych osobowych i w sprawie swobod-
nego przeptywu takich danych oraz
uchylenia dyrektywy 95/46/WE (Dz. U. UE.
L.z 2016 r. Nr 119, str. 1z pdzZn. zm.).
Uczestnik Konkursu zachowuje prawo
wglgdu do swoich danych osobowych
oraz prawo do ich zmieniania, uzupet-
niania lub poprawiania. Dane te nie bedqg
przekazywane przez Organizatora i pod-
miotom trzecim.

3) Kazdy z Uczestnikow Konkursu, z chwilg

wypetnienia Formularza Zgtoszeniowego
o ktorym mowa w czesci VI pkt 5 niniej-
szego Regulaminu bedzie miat mozliwos¢
wyrazenia zgody (poprzez zaznaczenie
wtasciwego pola - checkboxa) na opubli-
kowanie, w przypadku uzyskania tytutu
laureata Konkursu, jego danych w postaci
imienia oraz nazwiska na Stronie Interne-
towej www.edwood.pl, www.edwood.pl/
konkurs oraz na profilu Organizatora w
serwisie Facebook, Linkedin, Instagram.

4) Kazdy z Uczestnikow Konkursu, z chwilg

rejestracji w Aplikacji Internetowej
edwood.pl/konkurs, o ktorej mowa w
czesci VI pkt 1 niniejszego Regulaminu
bedzie miat mozliwos¢ wyrazenia zgody
(poprzez zaznaczenie wtasciwego pola -
checkboxa) na wykorzystywanie jego
danych kontaktowych w celach otrzymy-
wania informacji handlowej od Organiza-
tora.

5) Laureaci Konkursu wyrazajg zgode na

wykorzystanie ich wizerunkéw uwiecz-
nionych na materiatach zdjeciowych oraz
filmowych do celow promocyjnych
Konkursu oraz firmy Edwood.

6) Kazdy z Uczestnikow Konkursu, z chwilg

wypetnienia Formularza Zgtoszeniowego,
o ktorym mowa w czesci VI pkt 5 niniej-
szego Regulaminu, oswiadcza (poprzez
zaznaczenie wtasciwego pola - check-
boxa), iz:

a) posiada wszelkie prawa autorskie oraz
majgtkowe do Projektu zgtoszonego w
Konkursie oraz dokumentujgcych go
materiatow,

b) projekt nie narusza praw osob trzecich,
w tym w szczegolnosci zarejestrowa-
nych wzorow przemystowych,

c) projekt nie zostat stworzony w catosci
lub znaczqgcej czesci za pomocg
generatywnej sztucznej inteligencji (np.
Al generujgce obrazy/teksty),

d) w przypadku wystgpienia przez osobe
trzeciq z roszczeniami wynikajgcymi z
tytutu naruszenia praw okreslonych
powyzej, Uczestnik zgtaszajgcy prace
zwalnia Organizatora od wszelkich
zobowiqzan, jakie powstang z tego
tytutu i zobowiqgzuje sie do pokrycia
wszelkich kosztow postepowan i
odszkodowan zwigzanych z narusze-
niem. Jest to warunek konieczny do
wziecia udziatu w Konkursie.

7) Kazdy z Uczestnikow Konkursu, z chwilg

wypetnienia Formularza Zgtoszeniowego,
o ktorym mowa w czesci VI pkt 5 niniej-
szego Regulaminu, oswiadcza (poprzez
zaznaczenie wtasciwego pola - check-
boxa), iz udziela Organizatorowi zgody na
nieodptatng i nieograniczong publikacje
zgtoszonego Projektu, z oznaczeniem
swojego autorstwa i respektowaniem
osobistych praw autora na Stronie Inter-
netowej Konkursu oraz we wszelkich
formach promocyjno-reklamowych (m.in.
wystawy, publikacje prasowe, publikacje
elektroniczne) zwigzanych z Konkursem,
w tym rowniez utrwalanie i zwielokrot-
nianie dowolng technikg, wykorzystanie
w catosci lub czesci, zaréwno w trakcie
trwania Konkursu, jak tez po jego zakon-
czeniu, bez ograniczen terytorialnych.
Jest to warunek konieczny do wziecia
udziatu w Konkursie.



X. Postanowienia koncowe

1) Przystqgpienie do konkursu jest rownozna-

czne z akceptacjqg niniejszego Regulaminu.

2) W kwestiach nieokreslonych niniejszym
Regulaminem stosuje sie odpowiednie
przepisy kodeksu cywilnego.

3) Wszelkie spory i roszczenia zwigzane z
niniejszym Konkursem rozstrzyga¢ bedzie
sqd wtasciwy dla siedziby Organizatora.

4) Wszelkie pytania bgdz wagtpliwosci doty-
czqce Konkursu nalezy kierowac¢ na adres
e-mail: eda@edwood.pl.

5) Reklamacje dotyczgce Konkursu nalezy
kierowac¢ w formie pisemnej, na adres
e-mail: eda@edwood.pl, nie pozniej niz do
7 dni roboczych od dnia ogtoszenia wyni-
kéw. Organizator zobowiqgzuje sie rozpa-
trzy¢ reklamacje niezwtocznie i poinfor-
mowac o wyniku ich rozpatrzenia pisem-
nie w ciggu 14 dni od ztozenia reklamacji.
Prawo ztozenia reklamacji przystuguje
wytqgcznie Uczestnikom. Decyzja Organi-
zatora w przedmiocie reklamacji jest
ostateczna i wigzgca.

6) Pisemna reklamacja powinna zawierac
imie, nazwisko, adres do korespondenciji,
numer telefonu oraz adres e-mail, dok-
tadny opis i powod reklamaciji, a takze
czytelny podpis Uczestnika sktadajgcego
reklamacje. Reklamacje niekompletne lub
zgtoszone po uptywie terminu wskaza-
nego w czesci X pkt 5 niniejszego Regula-
minu nie podlegajqg rozpatrzeniu.

7) Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci
za ustugi swiadczone przez podmioty
trzecie, w szczegolnosci poczte oraz firmy
Swiadczqgce ustugi kurierskie, a takze za
podmioty swiadczqce ustugi telekomuni-
kacyjne, w tym zapewniajgce dostep do
sieci Internet.

8) Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci
za zdarzenia, ktére uniemozliwiq prawi-
dtowe przeprowadzenie Konkursu, jak
i Finatu, ktoérych nie byli w stanie przewi-
dzie¢, lub ktorym nie mogt zapobiec:

9) Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci
za dziatania lub zaniechania Uczestnika,
na skutek ktorych nie wykorzystat on
Nagrody.

10) Organizator zastrzega sobie prawo do

wprowadzania zmian w niniejszym Regula-
minie w trakcie trwania Konkursu. Zmiany
wchodzqg w zycie po uptywie 7 dni od dnia
wystania przez Organizatora pisemnej
informacji o wprowadzonych zmianach do
wszystkich Uczestnikow.

11) Niniejszy Regulamin jest dostepny w cza-

sie trwania Konkursu w Stronie Interne-
towej Konkursu, a takze w siedzibie Orga-
nizatora.



XI. Zatgczniki

Zatgcznik 1

KARTA OCENY

Algorytm oceny projektow
— Edwood Design Awards.

Kazdy projekt oceniany jest w 5 kryteriach.

Jury przyznaje ocene w skali 1-10 w kazdym
kryterium.

Poszczegolne kryteria oceny majg przypisang
wage wyrazong w procentach.

Ocena koncowa powstaje poprzez
pomnozenie oceny przez wage kryterium.

Maksymalna liczba punktow: 100.

Kryteria oceny

1. Idea i innowacyjnos¢ projektu — 25%

Czy projekt odpowiada na temat ORGATEC:
.From rooms to relationships" i proponuje
nowe podejscie do przestrzeni pracy.

Jury oceni:

- oryginalnos¢ koncepciji
- sposob budowania relacji w przestrzeni
- Swiezos¢ myslenia projektowego

Ocena: 1-10

2. Funkcja i ergonomia — 20%

Czy projekt jest intuicyjny, wygodny i funkcjo-
nalny w codziennym uzytkowaniu.

Jury oceni:

- ergonomie
- organizacje pracy
- elastycznos¢ i uzytecznose rozwigzan

Ocena: 1-10

3. Materiat i zgodnos¢ z filozofig Edwood - 25%

Jak projekt wykorzystuje naturalne drewno
lisciaste, w szczegolnosci dgb, oraz inne
materiaty w sposob swiadomy i spojny z
wartosciami marki.

Jury oceni:

- materialnosc¢ projektu
- podejscie ekologiczne
- odniesienie do idei biophilic design

Ocena: 1-10

4. Potencjat realizacji — 15%

Czy projekt moze zostac¢ wykonany jako
prototyp i zaprezentowany na stoisku
EDWOOD podczas targoéw ORGATEC.

Jury oceni:

- realnosc¢ technologiczna
- mozliwos$¢ produkciji
- sens konstrukcyjny projektu

Ocena: 1-10

5. Jakos¢ prezentacji projektu — 15%

Jak projekt zostat przedstawiony wizualnie
i koncepcyjnie.

Jury oceni:

- czytelnos¢ plansz projektowych
- jakos¢ wizualizaciji
- klarownos¢ opisu idei

Ocena: 1-10

Sposob liczenia punktow

Przyktad

o o
Idea projektu 8 25% 20
Funkcja i ergonomia 7 20% 14
Materiat i filozofia Edwood 9 25% 22,5
Potencjat realizacji 8 15% 12
Jakos$¢ prezentaciji 7 15% 10,5

tgczny wynik 79 pkt

edwood.pl/konkurs




